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Juniorlab

Program polkolonii letniej pod haslem:

.Wakacije z robotami Lego”

w okresie

od 02.07.2018r. do 31.08.2018r.

ORGANIZATOR:
Juniorlab Daniel Adamski
Ul. Szarych Szeregow 1b/6
66-400 Gorzow Wlkp.

Tel. 791 513 541
www.juniorlab.pl

CZAS TRWANIA:
od 02.07.2018r. do 31.08.2018r.
Turnusy 5 dniowe: poniedzialek-piatek

UCZESTNICY:
Dzieci w wieku szkolnym
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WSTEP

Naszym zadaniem jest ksztalci¢ dzieci na ludzi otwartych,
tworczych, umiejacych wspoldziatac w grupie. Wszystko to
zapewnia aktywnosc¢ w czasie wolnym oraz innowacyjnosc¢ dziatan.

Proponujemy dobra, bezpieczng zabawe 1 rozwoj
zainteresowan zwigzanych 2z robotyka oraz programowaniem.
Przewidujemy podzial uczestnikow zajec na zespoly wyposazone w
sprzet komputerowy wymagany do wykonania okreslonych
projektow. Zajecia odbywac sie beda w godzinach 7:30 — 1690,




1.CELE POLKOLONII

rozwijanie uzdolnien programistycznych, konstrukcyjnych oraz
ogolnorozwojowych;
rozwijanie kreatywnej osobowosci ucznia, poszerzanie jego
wiedzy i tworczej aktywnosci;
ksztaltowanie umiejetnosci wspotlistnienia i wspoldziatania w
grupie rowiesniczej i spotecznej poprzez wspolna nauke, zabawe
i wybor wlasciwych form spedzania wolnego czasu,
ksztaltowanie umiejetnosci rozpoznawania zagrozen oraz
wskazanie mozliwosci ich unikania i radzenia sobie z nimi,
nabycie przez uczestnikow okreslonych nawykow i postaw
zwiazanych z dbaniem o zdrowie wlasne i innych,
wyrabianie umiejetnosci wtasciwej organizacji czasu wolnego,
ksztaltowanie poczucia odpowiedzialnosci za
bezpieczenstwo swoje 1iinnych,
rozwijanie umiejetnosci porozumiewania sie¢ w grupach
rowiesniczych,
ukazywanie wartosci plynacych z rozwoju wlasnych

zainteresowan, kolezenstwa i przyjazni,
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2.PROGRAM ZAJEC

2.1 Zajecia Swietlicowe

Zajecia swietlicowe przewidziane sa dla wszystkich uczestnikow
zajeC podczas wakacji:
» gry edukacyjne, gry planszowe

* zabawy integrujace

2.2 Sala wykladowa

Sala posiada komputery typu laptop z ekranem dotykowym,
oprogramowanie Lego Mindstorms oraz zestawy klockow Lego
Mindstorms EV3. Bezpieczne lawki z zaokraglonymi rogami oraz
ergonomiczne krzesta. Materialy dydaktyczne wyswietlane beda za

pomocq rzutnika multimedialnego.

2.3 Zajecia z robotyki Lego

Kazdego dnia dzieci beda budowaly inny projekt jednostki
zrobotyzowanej. Pierwszym etapem jest przedstawienie podstaw
dzialania poszczegolnych urzadzen oraz ich praktyczne
wykorzystanie w zyciu codziennym. Nastepnym krokiem jest
budowa zadanego projektu z wykorzystaniem klockow Lego
Mindstorms. W kolejnym etapie ozywiamy nasze roboty za pomoca

srodowiska programistycznego Lego Mindstorms. Ostatni krok to
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czas testow, zabawy i modyfikacji robotow wg uznania uczestnikow
zajec.

Wybrane projekty:

e Samolot

* helikopter

* motocykl

e ramie robota

* zawody Sumobot
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2.4 Zajecia dodatkowe

Przewidziane sa dodatkowe zajecia, ktore wniosa zarowno
duzo pozytywnej energii, a przy okazji wymuszg nieco ruchu na
uczestnikach potkolonii:

* zawody w kregle (Stowianka),

sceny bitewne w stylu ,Gwiezdnych wojen” poprzez rozgrywki
w paintballa laserowego (Fun Jump),

» zabawy w salonie gier (galeria Manhattan),

* wyjscie na lody w McDonald,

* zabawy na Swiezym powietrzu,

 seans filmowy z pizza: uczestnicy wybieraja film, ktory
zostanie odtworzony w sali Juniorlab zajadajac pizze z

pobliskiej gastronomii,

.
:\.
:.
b
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2.5 Zajecia na Swiezym powietrzu

Zajecia prowadzone beda w zaleznosci od warunkow

pogodowych panujacych w danym dniu wakacji.

3.POSILKI

Sniadanie oraz obiad (dwudaniowy) beda spozywane w
restauracji  zlokalizowanej w budynku ,Watral” na ul
Kombatantow 34. Lokal gastronomiczny posiada certyfikaty
dopuszczajace do zywienia zbiorowego. W przypadku niepogody

posilki beda dostarczane do sali szkoleniowej Juniorlab.

4. TRANSPORT

Do obiektu Stowianka oraz Fun Jump dzieci wraz z
wychowawcami zostana przewiezione przez wynajeta firme

transportowa.

5.ZAWODY SUMOBOT

Ostatni dzien turnusu przeznaczamy na zawody Sumobot.
Uczestnicy wedlug wlasnych pomystow skonstruuja roboty, ktore
zmierza sie ze soba zgodnie z wytycznymi walk Sumo. Zadaniem
autonomicznych robotow bedzie wypchniecie przeciwnika poza

linie¢ maty przeznaczonej do walk lub przewrocenie rywala na

»plecy".
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Na zakonczenie olimpiady odbedzie si¢ wreczenie dyplomow oraz

medali.
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6. RAMOWY PROGRAM DNIA
Dzien | Dzien Il Dzien IlI
Rozpoczecie | Zakoriczenie Temat Rozpoczecie|Zakonczenie Temat Rozpoczecie|Zakoriczenie Temat
07:30 08:00 Swietlica 07:30 08:00 Swietlica 07:30 08:00 Swietlica
08:00 08:30 Zabawy integracyjne 08:00 08:30 Zabawy integracyjne 08:00 08:30 Zabawy integracyjne
08:30 08:45 Wyjscie na sniadanie 08:30 08:45 Whryjscie na $niadanie 08:30 08:45 Whyjscie na éniadanie
08:45 09:15 sniadanie 08:45 09:15 sniadanie 08:45 09:15 sniadanie
09:15 09:30 Powrdt do sali 09:15 09:30 Powrét do sali 09:15 09:30 Powrdt do sali
09:30 10:30 Robotyka 09:30 10:30 Robotyka 09:30 10:30 Robotyka
10:45 11:00 przejazd kregle- Stowianka 10:45 11:00 Przejazd - Nova Park 10:45 11:00 wyjscie na lody
11:00 12:00 kregle 11:00 12:00 Paintball laserowy 11:00 11:30 Lody McDonald
12:15 12:30 przejazd na obiad 12:15 12:30 przejazd na obiad 11:30 12:15 Plac zabaw przy Galerii Manhatann
12:30 13:00 obiad 12:30 13:00 obiad 12:30 13:00 Obiad
13:00 13:15 Powrdt do sali 13:00 13:15 Powrét do sali 13:00 13:15 Powrdt do sali
13:30 15:00 Robotyka 13:30 15:00 Robotyka 13:30 15:00 Robotyka
15:00 16:00 swietlica 15:00 16:00 swietlica 15:00 16:00 swietlica
Dzien IV Dzien V
Rozpoczecie | Zakoriczenie Temat Rozpoczecie|Zakonczenie Temat
07:30 08:00 Swietlica 07:30 08:00 Swietlica
08:00 08:30 Zabawy integracyjne 08:00 08:30 Zabawy integracyjne
08:30 08:45 Wyijscie na sniadanie 08:30 08:45 Whyjscie na sniadanie
08:45 09:15 sniadanie 09:00 09:30 sniadanie
09:15 09:30 Powrdt do sali 09:15 09:30 Powrét do sali
09:30 11:00 Robotyka 09:30 11:45 Robotyka - walki robotéw
11:00 11:15 Przejécie do galerii Manhattan 11:45 12:00 Whyjscie na obiad
11:15 12:15 Salon gier- galeria Manhattan 12:00 12:30 Obiad
12:30 13:00 obiad 12:30 12:45 Powrét do sali
13:00 13:15 Powrdt do sali 12:45 13:00 Rozdanie dyplomdéw i medali
13:30 15:00 Robotyka 13:00 15:00 Seans filmowy z pizza
15:00 16:00 swietlica 15:00 16:00 swietlica




